Applikation | Bohren

(*) fiir die Byte-Adresse gilt folgende Zuordnung: CP Lab x=0 | CP Factory x=2

Signal SPS Bit (*) | Peripherie (*)

1=X-Achse in linker Ex.0 SPS E/A-Karte Ex.0
Endlage

1=X-Achse in rechter Ex.1 SPS E/A-Karte Ex.1
Endlage

1=Frontschale korrekt Ex.2 SPS E/A-Karte Ex.2
eingelegt

0=Frontschale vorhanden Ex.3 SPS E/A-Karte Ex.3
1=Z-Achse in oberer Ex.4 SPS E/A-Karte Ex.4
Endlage

1=Z-Achse in unterer Ex.5 SPS E/A-Karte Ex.5
Endlage

Nicht verwendet Ex.6 SPS E/A-Karte Ex.6
1=Riickschale vorhanden Ex.7 SPS E/A-Karte Ex.7
Signal SPS Byte Peripherie
Applikationsmodule EW19 10-Link Port A_AIO (12Bit)
analoger Eingang (Nicht

verwendet)

Applikationsmodule EW22 10-Link Port B_AIO (12Bit)

analoger Eingang (Nicht
verwendet)
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Signal SPS Bit (*) | Peripherie (*)
1=X-Achse nach links Ax.0 SPS E/A-Karte Ax.0
1=X-Achse nach rechts Ax.1 SPS E/A-Karte Ax.1
1=Bohrer 1 aktivieren Ax.2 SPS E/A-Karte Ax.2
1=Bohrer 2 aktivieren Ax.3 SPS E/A-Karte Ax.3
1=Z-Achse nach oben Ax.4 SPS E/A-Karte Ax.4
1=Z-Achse nach unten Ax.5 SPS E/A-Karte Ax.5
1=Z-Achse Klemmung AX.6 SPS E/A-Karte Ax.6
offnen

Nicht verwendet Ax.7 SPS E/A-Karte Ax.7
Signal | SPS Byte Peripherie
Applikationsmodule AW21 10-Link Port B_AOO

analoger Ausgang (Nicht
verwendet)

(12Bit)
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